LE NOUVEAU
MODE SOLIDE

Note : L’ancienne technique « mode ligne cachées » + /save2D doit étre

remplacée par le gestionnaire de caméra pour les raisons suivantes :
- Grace au gestionnaire de caméras, il est possible de générer le fichier 2D de plusieurs
élévations en méme temps
- Il est possible de sauvegarder des vues (gabarit) pour y avoir acces depuis un nouveau fichier
- L’ancien /save2D écrase "ancien export 2D si le fichier n’a pas été préalablement renommé

1. Barre d’outils

La barre d’outils permet un affichage 3D et de créer des sections dynamiques. Cet affichage permet
aussi de jouer I'intermédiaire entre le gestionnaire de caméra et la vue solide
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Permet de supprimer/réinitialiser une coupe
Coupes horizontales/verticales
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Editer la section (aprés avoir créé une section il faut activer cet icone afin de modifier la
section)

Inverser la section

Faire afficher les vues 2D

Controler la position du soleil (ombres)
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Synchroniser les vues 2D avec la vue 3D
Note : Si en 3D le modele parait coupé, il faut afficher les vues 2D et éloigner la caméra du modele

2. Gestionnaire de caméra
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Le gestionnaire de caméras et de coupes fait le lien entre I'affichage dynamique et la création de
vues et coupes 2D en production. C’'est |'utilitaire a privilégier pour la génération de fichiers 2D car

son interface englobe tous les parametres de création 2D (conservation des motifs de murs, type
d’affichage, vues et coupes).



2.1 Vues et élévations
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- Positionner le modéle et cliquer sur «ajouter caméra »

Il est possible de modifier la position de la caméra en la sélectionnant et en modifiant la vue
directement dans le modele
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En double cliquant sur la caméra crée il est possible de modifier les paramétres d’affichage et
de création de fichier 2D.

' Paramétres caméra -

—Position de la caméra

Ceil ;10,92 7.811 26.75
Cible » 1pg2 7.811 7.709
Cdne ;128,461

~Paramétres de visualisation
Mode d'affichage Mode
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[~ afficher bordures cachées I

[~ Afficher symbole section [~ Ecraser Save 2D

[~ auto dip I Préserver cotation XY

™ Preserver murs e I Cline

[ Preserve text XY ™ Préserver entités par calque
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Mode d’affichage (les 2 choix primordiaux doivent étre SOLID + 3D (les entités 2D/3D seront
affichées en 3D) ou GEOM + 2D (les entités 2D/3D seront affichées en 2D) en plan et 3D en
élévation

Position du soleil, modifiable en dynamique depuis la barre d’outils Solide

Dans I'onglet caméra cette option peut étre ignorée elle n’a de sens que lorsqu’une section
est effectuée

Affichage des bordures en arriére plan

Sauvegarder I'image solide (sera sauvegardée au méme endroit que le fichier 2D)

Conseil : choisir résolution 4 au maximum (multiplie la résolution de I'image par le facteur
choisi)

Parametres 2D | I'option « sauvegarder motifs » est nouvelle et conserve les motifs de murs
apres export.

Note : Si l'utilisateur souhaite modifier la caméra apres I'avoir créer il peut cliquer sur I'icone %@ dans

le gestionnaire de caméra pour mettre a jour la caméra modifiée

3.

Aprés avoir crée un set de caméras :
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Cliquer sur I’engrenage et choisir « générer la 2D des caméras »

Section verticale

| Cameras and sections manager rx
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2 solutions sont proposées :

1. Sile modele est déja en mode solide

Depuis la barre d’outils Solide, cliquer sur « créer une section verticale » puis « éditer la
section », se placer en vue axométrique et définir la position du plan de section
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- Lorsque la section est effectuée, il suffit de double cliquer sur I'icone 1 (créer section
verticale) pour positionner la caméra en vue orthogonale par rapport a la section crée

- Ensuite il suffit, depuis le gestionnaire de coupes et caméra de cliquer sur le pour
ajouter la section dans ARC+.
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2. Créer la section depuis le mode GEOM

- Il suffit de cliquer sur le + pour créer la section, définir la position du plan de section
o Cliquer de gauche a droite résulte en une vue SUD
o Cliquer de droite a gauche résulte en une vue NORD

- Il est possible d’ajouter de nouvelles vues de cette méme section en cliquant sur
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Pour modifier une vue existante, il suffit de modifier la vue et cliquer sur I'icbne
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- Il estimpossible de modifier une coupe déja effectuée, il faut en recréer une autre

- Les parameétres SAVE 2D recommandés pour ce type de coupe sont :

Camera Settings x

—Camera Position

Eye : 6.679 -17.636 3.466
Target . -6.679 -2.157 3.466
Cone :  78.3948

—Visualization Settings

Display mode Mode
[ sciid | [Paralel  ~] ¥ Hidden lines View
View Color mode
I 3d j I Colors j Layer Configuration. .. |
Sun settings
¥ shadows
Azimuth
= 1
135 = J
Elevation
= 1
45 = J
— 2D Drawing Settings
Comments I [~ show back edges
v Fill section ——— Save solid as image

[ - | Resaluton 1-20)
I__,l =
=]
I.Color30 vl
Style IColors 'l

[T Background 7 veckors

™ Fill Section I. Color 1 'l

[V Display section symbal ¥ Save 2D overwrite

W Auto dip [T Preserve 2% dimension
I” Preserve walls [V Checkis

™ Preserve 5¥ text [T Freserve entities an laver

[ show patterns ILayer 1 vl
Ok I Cancel |

La représentation a définir est : SOLIDE / 3D



4, Section horizontale
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- Peu importe la vue (axo ou autre) aprés avoir cliquer sur le + afin de créer une section, le
modele se met automatiquement en vue de face pour placer le plan de section

- Apres avoir cliqué pour positionner le plan de section, le modele s’affiche en plan (vue de
dessus + solide)

En mode solide, la création de coupe est similaire a la création de coupe verticale

- Génération des coupes
o Bien veiller a sélectionner les coupes
o Cliquez sur I'icone d’engrenage et choisir « générer toute la 2D »
o Lesfichiers sont présents et exportés dans un dossier _2D au méme emplacement de
sauvegarde du fichier

5. Gestion des murs

Il est désormais possible de conserver les murs en tant qu’entité mur et de conserver les motifs 2D
insérés lors de la définition du mur.

Pour activer ces options il suffit de double cliquer sur la caméra ou section crée et de cocher les
options suivantes :



Parameétres caméra

—Position de la caméra

il 15.457
Cible 15.457
Cane : 70
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3.887

14.789

1.922

—Paramétres de visualisation
Mode d'affichage Mode

| Solid

Vue

;I I Farallel

Couleur

¥ Lignes cachées

5d ;I I Colors
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Config calques...

—Paramétres du soleil
¥ Ombres
Azimut
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=

Elévation
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—Paramétres 20

Cummemﬁirei

—I Remplir section
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I. Color 1

[~ afficher bordures cachées

1 sauver image vue solide

(Résolution 1-20)
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Style ICn:nIn:nrs "I
[T arrigre-plan [ Yecteurs
I~ Fill Section |l Color 1 j

[T Afficher symbole section
™ Auto dip

|7 Preserver murs

|- Preserve text XY
Iv¥ afficher motifs

|- Ecraser Save 2D
[~ Préserver cotation XY
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[ Préserver entités par calgue
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6. Autres options

6.1. L'option « Afficher bordures cachées » permet d’afficher en pointillés les faces cachées (en
arriére plan).
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Aprés génération du fichier 2D :




6.2.L'option « Cline » permet de supprimer les lignes superposées



